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—— Resumo

O baixo rendimento das escolas de ensino basico, bem como discussdes a respeito dos fatores
responsaveis por tal panorama, como a falta de recursos e novas metodologias, vém sendo ha
muito tempo, temas em formacdes de professores. Em meio a esses problemas, se utilizar as
tecnologias no ensino se faz necessario. Este texto objetiva abordar sobre a importancia das
tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas educativas na concepgdo de estudantes. A
metodologia é qualitativa e exploratoria, sendo os dados da pesquisa coletados por meio de um
guestionario com duas questdes norteadoras para estudantes do 1° ano do ensino médio de uma
escola da Rede Estadual, localizada no municipio de Brejo Santo-CE. Os resultados nos mostram
que embora a caréncia de controle de informagdes de conteldo educativo na internet apareca
como um obstéaculo para muitos professores e estudantes, consideramos que o uso das tecnologias
traz mais resultados positivos do que negativos, visto que é possivel estimular, trabalhar e
desenvolver conhecimentos matematicos a luz do uso de Softwares diversos que abordam temas
especificos da area.
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INTRODUCAO

A Matematica tem sua histéria confundida com grandes avancos para todas as
civilizacbes em todas, as areas, trazendo em seu carater uma linguagem mais pratica com
conceitos e resultados que podem ser utilizados para servico da sociedade. Segundo
D ambrosio (1999a, p. 97), comete-se um grande erro ao desvincular a Matemaética das
outras atividades humanas. Em toda a evolucdo da humanidade, as ideias matematicas
vém definindo estratégia de acdo para lidar com o ambiente, criando e desenhando
instrumento para esse fim e buscando explicacdes sobre os fatos e fendbmenos da natureza
e para propria existéncia.

Segundo os PCN de Matematica (BRASIL, 1997), ha problemas a serem
enfrentados, tais como: a necessidade de reverter uma préatica que tem centrado o ensino
em procedimentos mecanicos onde sdo tratados isoladamente numa forma linear
descontextualizado do ponto de vista do aluno. H& urgéncia em reformular objetivos de
concepcdes pedagogicas reverem a forma como os contetidos estdo sendo aplicados e
buscar metodologias de acordo com a formacao docente que hoje a sociedade exige.

A falta de recursos e variar novas metodologias vém sendo, ha muito tempo, temas
em formacbes de professores, onde o0s coordenadores pedagOgicos cobram uma
significancia no ensino da disciplina onde de certa forma estdo justificados, Prova disso
s&0 0s baixos desempenhos em avaliagdes externas.

Em decorréncia desses problemas se utilizar de novas metodologias se faz
necessario, pretendemos aliar ensino de matematica a tecnologia. Sabendo que materiais
tecnologicos fazem parte do cotidiano das pessoas, seria interessante que as instituicdes
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se adequassem a essa modalidade e investissem na formacdo de professores para o
trabalho com a referida metodologia.

Trazemos esta reflexdo, por considerar, como supervisor Pibid, que ela é de
extrema importancia, sobretudo nos tempos atuais em que sofremos consequéncias de
uma Pandemia provocada pela COVID-19, em que tivemos que atuar com 0 ensino
remoto.

Isto posto, este texto tem como objetivo abordar sobre a importancia das
tecnologias digitais nas praticas pedagogicas educativas na concep¢do de estudantes.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1. Tecnologias digitais para o ensino da Matematica

E evidente a atual generalizagdo do uso das tecnologias digitais nas escolas, o que
nos faz perceber que estamos rodeados desse recurso. Nesse sentido sdo indispensaveis
métodos que busquem mostrar como melhor utilizar tal ferramenta. Grinspun (1999 apud
Souza, Moita, Carvalho, 2011) aponta que educacdo e tecnologia ocupam lugar de
centralidade nas decisdes politicas em termos de qualificacdo dos recursos humanos e
exigéncia de novos padrdes de desenvolvimento.

Os laboratérios de informatica educativa ja fazem praticamente parte da realidade
de todas as comunidades escolares do Brasil. Além da integracdo dos laboratérios, houve
0 Programa Um Computador por Aluno (PROUCA) que determina a distribuicdo de um
laptop para cada aluno que estd presente em muitas instituicbes do ensino basico
(CARVALHO, 2017). No entanto, é preciso ter uma metodologia especifica para se
trabalhar com tais equipamentos. Como salienta Ramos e Coppola (2009, p.5).

internet como uma nova midia a ser utilizada na educacéo deve ser
analisada como um instrumento de comunicacgdo, informacdo, de
pesquisa e de producdo de conhecimentos. Necessita, portanto, ser
reconhecida e apropriada como ferramenta pedagdgica.

Uma vez que o docente se utiliza de instrumentos tecnolégicos aplicando-os com
objetivos especialmente voltados para uma boa pratica de ensino aprendizagem, fica
evidente o papel pedag6gico exercido por tal pratica. Nessa perspectiva, propomos a
elaboracdo de um novo método se utilizando das tecnologias digitais no intuito da
promocao do desenvolvimento da aprendizagem dos alunos. Como diz Costa (2008, p.15,
apud MELO, 2012, p.25)

[...] preciso repensar as praticas, métodos e estratégias pedagogicas
utilizadas pelos professores [...]” de modo que a utilizagdo das
tecnologias em contexto sala de aula “[...] se traduza em ambientes de
aprendizagem motivadores, gratificantes e exigentes [...]” a fim de
possibilitar aos alunos aprenderem com elas e ndo apenas realizem
atividades, como se esta fosse uma “maquina para ensinar.

Para Bettega (2010, P.18) “as tecnologias devem servir para enriquecer o
ambiente educacional, propiciando a construgdo de conhecimentos por meio de uma
atuacdo ativa e critica por parte de alunos e professores”. Entendemos que a partir do
momento que o aluno assume uma postura ativa dentro de um processo de ensino
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aprendizagem, acontece a troca mutua de conhecimentos estimulando tanto o professor
como o proprio educando.

E necessario reconhecer a vasta gama de possibilidades que a tecnologia digital
oferece para a elaboracdo de definicbes matematicas, jA& que o0s estudantes
contemporaneos estdo incluidos na cultura digital. Segundo Borba (2004), ha o desafio
de ndo se pensar a Matematica como intocavel e constante, sendo passivel de
transformacdo por diferentes formas de expressdo cultural ou por midias como a
oralidade, escrita e interfaces digitais. Portanto entendemos que a matematica na sua
funcdo como linguagem também pode ser transmitida através de artefatos tecnologicos,
como é o caso dos materiais didaticos digitais.

As TDIC (Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao) na educacgédo da
Matematica foram inicialmente introduzidas para dinamizar e potencializar o interesse na
busca de conhecimento por parte dos alunos. Utilizadas de forma pedagogica, as TDIC
sdo boa ferramenta na pratica do ensino da matemaética, agindo como um potente recurso
pedagdgico para criar inter-relac6es entre aprendiz e o objeto a ser estudado.

Borba e Penteado (2010) relatam que os softwares de Matematica, quando
utilizados pedagogicamente podem fomentar o levantamento, a troca, a experimentacéo
e a partilha de ideias pelos aprendizes. Ao compartilhar e articular opinides, os alunos do
ensino basico podem ensinar uns aos outros e assim construirem e compreenderem 0s
conceitos matematicos.

Sabendo dessas possibilidades que a insercdo das TIDC oferece no processo de
ensino da Matematica, pesquisadores buscam entender como trabalhar com essas
tecnologias. Para Araujo e Santos (2014, pg.21) “é preciso que o professor conheca
softwares que possibilitem o ensino de diferentes contetidos e que tenha autonomia para
escolher a metodologia apropriada ao trabalho que vai desenvolver com a tecnologia
informatica na sala de aula”.

4, METODOLOGIA

Para atender ao objetivo proposto nesta pesquisa, delinearemos 0 percurso
metodoldgico. Trata-se de uma investigacdo qualitativa pois apresenta concepcbes de
sujeitos. Além disso caracteriza-se como exploratdria, pois analisa dados coletados em
uma vivéncia em sala de aula, no ano de 2018.

A referida vivéncia aconteceu durante as aulas de matematica, enquanto
atudvamos como professor temporario em uma escola estadual sediada no municipio de
Brejo Santo, Ceara.

A pesquisa de campo foi realizada com estudantes do primeiro ano do Ensino
Médio, ao todo foram doze participantes. Para analise dos dados buscou-se fazer um
estudo descritivo das respostas obtidas durante a pesquisa.

5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste topico abordamos acerca da analise de dados que foram obtidos nas
questdes aplicadas na pesquisa. Nessas analises, mostraremos como esses dados se
relacionam com a proposta de abordar sobre a importancia das tecnologias digitais nas
praticas pedagogicas educativas na concepgao de estudantes.

No primeiro momento, perguntamos em relagcdo ao que achavam da utilizacéo das
tecnologias digitais como intervengdo no processo de ensino aprendizagem da
Matematica. No questionario prévio, 92% foram favoraveis a aplicacdo enquanto 8 %
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demonstraram ser contrarios.

O percentual de alunos que querem o uso das tecnologias digitais no ensino da
matematica retrata um perfil de alunos que visam trabalhar com ferramentas
contemporaneas e potencialmente educativas. Hoje, a tecnologia digital € um acessorio
quase que indispensavel para as realizacbes humanas, e esse fato, além de atingir o
cotidiano das pessoas, também é considerdvel no que tange ao processo de aprendizagem.
Essa ferramenta tecnoldgica tornou-se, nas ultimas décadas, um instrumento essencial na
investigacdo, em praticamente todas as areas cientificas (PERIUS, 2012).

Na atualidade, com o avanco das tecnologias digitais presentes na sociedade, com
a disseminagéo e o uso de recursos digitais, como os celulares, televisores, computadores,
calculadoras modernas e aparelhos que podem contribuir para o auxilio da aprendizagem,
é preciso tracar bem os objetivos da aula para direcionar a melhor ferramenta tecnoldgica
e como ser4 utilizada nas aulas (ASSUNCAO; RODRIGUES, 2015).

Perguntamos também se as tecnologias digitais podem ser um fator estimulante
no processo de ensino aprendizagem da disciplina. Um total de 83% responderam que as
tecnologias facilitam o aprendizado, enquanto que 17% responderam que ndo percebiam
como relacionar Matematica a tecnologia.

Dez alunos responderam positivamente que as tecnologias podem facilitar o
aprendizado. 1sso é devido ao fato que o uso das tecnologias é um processo evolutivo que
a cada dia, se transforma e na atualidade ndo ha como se pensar no nosso dia a dia sem a
tecnologia, sem apoio das midias presentes o tempo todo. Sdo tantas as formas e meios
diversos que as utilizamos para comunicac¢do, expressao, diversao e pode-se também usa-
las nos estudos (KENSKI, 2008).

6. CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo principal da pesquisa foi abordar sobre a importancia das tecnologias
digitais nas préaticas pedagdgicas educativas na concepcao de estudantes.

O Pibid nos faz refletir sobre a nossa propria pratica enquanto docentes
supervisores de bolsistas que estdo na iniciacdo a docéncia. Nesse sentido, rememoramos
esta préatica por considera-la importante para discutir com os licencicandos.

Pelas respostas dos estudantes, percebemos que o uso das tecnologias é
considerado importante para o desenvolvimento do conhecimento matematico, ainda que
com dificuldades e contrapontos a serem revistos.

Embora a caréncia de controle de informacdes de contetdo educativo na internet
apareca como um obstaculo para muitos professores e estudantes, consideramos que 0
uso das tecnologias traz mais resultados positivos do que negativos, visto que é possivel
estimular, trabalhar e desenvolver conhecimentos matematicos a luz do uso de Softwares
diversos que aboradam temas especificos da area.
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